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Uvod

Pfed zavedenim programového modelu ILE existovaly dva modely: OPM (Original
Program Model) a EPM (Extended Program Model). Programovy model OPM se tykal
jazyku RPG, Cobol a CL, model EPM se tykal jazyku Fortran, Pascal a C. Zatimco jazyky
Fortran a Pascal ze Systému i prakticky zmizely, jazyk C zlstal a k nému pfibyl jazyk C++.

Programovy model OPM je charakteristicky tim, ze kazdy program je jednolity celek
(nezna moduly) a ke spojeni s jinymi programy pouziva dynamické volani (dynamic call).
Dynamické volani program( klade velké naroky na vypocetni ¢as. Program je totiz objekt,
a jako takovy jej systém nejprve musi nalézt v knihovné a musi zkontrolovat opravnéni
uzivatele k jeho spusténi. Pak jej teprve zavede do paméti a inicializuje. Dynamické volani
ovSem funguje i v modelu ILE.

Model ILE byl zaveden zejména kvili jazykim C a C++, aby je zefektivnil a umoznil
spojovani moduld. Model ILE byl pak zaveden i do jazykit RPG, Cobol a CL s riznym
stupném vyuziti jeho moznosti.

Programy v jazycich modelu ILE, tedy C, C++, RPG, Cobol a CL, se skladaji z moduld.
Moduly se skladaji z procedur. Hlavnimu programu se fika hlavni procedura a ostatnim
proceduram zapsanym v témze modulu se fika podprocedura (subprocedure). Procedura
muaze pfi vyvolani pfijimat vstupni parametry a pfi navratu vracet vystupni parametry a
pfipadnou hodnotu. Vraci-li hodnotu, fika se ji funkce’.

V modelu ILE existuje tzv. statické volani (static call). To znamena, Ze v dobé, kdy se
moduly spojuji do programu, jsou znamy adresy procedur a ty se dosadi do volajicich
pfikazl. Statické volani tak probiha mnohem rychleji nez dynamické, protoze odpadaiji
vySe zminéné zdlouhavé operace.

Terminologie se v jednotlivych jazycich trochu liSi:

+ V jazyku C a C++ se v8echny procedury (i hlavni) nazyvaji funkce.

« Jazyk RPG zna vSechny vySe zminéné pojmy, funkce je podprocedura, ktera vraci
hodnotu, hlavni procedura je hlavni program.

« Jazyk Cobol nezna pojem “subprocedure”, ale “ILE procedure”, pfi€emz pojem
“procedure” znamena program (vétsinou hlavni proceduru).

- Jazyk CL zna jen pojem procedura; nezna pojem “subprocedure”, protoze CL program
muze mit jen jedinou (hlavni) proceduru.

V tomto ¢lanku pouzijeme pro jednoduchosst jen jednu podproceduru — funkci odmocniny
sqrt. Za pfiklad ve vSech jazycich si zvolime vypocCet obsahu obecného trojuhelnika,
podle Heronova vzorce:

plocha = sqgrt(s(s-a)(s-b)(s-c)),

1 Procedura nemusi mit parametry, ani nemusi vracet hodnotu.
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kde

s = (a+b+c) /2

Trojuhelnik je uren tfemi stranami a, b, ¢, které musi splfovat podminku

a<b+c,
b<a+c,
c<a+b,

tedy Ze kazda strana musi byt mensi nez soucet obou ostatnich.

Procedury v jazyku C

V jazyku C a C++ se vS8echny procedury nazyvaji funkce. Pivodné kazda funkce musela
vracet hodnotu, coz mélo odpovidat matematickému pojmu funkce. Casem v$ak z definice
jazyka tato podminka zmizela a funkce jiz hodnotu vracet nemusi (v takovém pfipadé v8ak
musi byt zadano slovo void jako typ “vracené hodnoty”).

Funkce obsah() bude mit tfi parametry (v jazyku C zvané argumenty): strany trojuhelnika.
Zkontroluje strany, zda splfiiuji podminky, a kdyz budou v pofadku, spocita obsah.
Vypocteny obsah vrati jako hodnotu. VSechny hodnoty budou uvedeny jako dekadicka
Cisla v pakovaném tvaru na 15 Cislic, z toho 5 desetinnych mist. V jazyku ILE/C to bude
typ decimal(15, 5).2

Nejprve ukazeme pfiklad, kdy kombinujeme funkci obsah() i main() do jednoho zdrojového
Clenu, tedy modulu. Ten se kompiluje pfikazem CrtBndC, tedy volbou 14 v PDM, kdy
vznika provizorni modul v knihovné QTEMP, ktery se “spoji” do vysledného programu a
pak se smaze.

Modul s funkcemi obsah() a main()
#include <decimal.h>
#include <math.h>

#include <stdio.h>

// prototyp funkce obsah
decimal (15, 5) obsah (decimal(1l5, 5), decimal(1l5, 5), decimal(1l5, 5));

// hlavni funkce main()

int main ()

{
decimal (15, 5) plocha = obsah (3.0D, 4.0D, 5.0D); // voléani funkce obsah
printf ("plocha = %D(15,5)", plocha);

// funkce obsah()
decimal (15, 5) obsah (decimal(15, 5) a, decimal(1l5, 5) b, decimal(15, 5) c)
{

2 Typ decimal je rozSitenim jazyka C v Systému i. V ostatnich systémech neexistuje. Tam se misto toho
pouzivéa typl float nebo double. My pouzivame typ decimal, abychom umoznili volani funkce s konstantnimi
argumenty i z jazyka CL.



decimal (15, 5) s;

if (a>b+c || b>a+c || c>a+b)
{
return -1.0D; // chybné urceny trojidhelnik
}
s =(a+b+c)/ 2;
return sqrt(s * (s - a) * (s - b) * (s - ¢));

}
Konstanta typu decimal se oznacuje velkym pismenem D tésné za Cislem, napf. 3.0D.3

Ve funkci druhé odmocniny sqrt() probéhne konverze Cisel z typu decimal na double a
zpét, protoze prototyp funkce je

double sqgrt(double x);

V tomto pfikladu je funkce main() zapsana jako prvni, funkce obsah() jako druha. Proto je
nutné predem zapsat prototyp funkce obsah(), aby se dala vyvolat ve funkci main().
Kdybychom obratili pofadi funkci, mohli bychom prototyp vynechat.

Program po spusténi vypiSe vysledek
plocha = 6.00000.

Trojuhelnik o stranach 3, 4, 5 je pravouhly, proto dvojnasobek jeho obsahu je dan
soucinem jeho odvésen: 3 x4 = 12.

Jiny zpulsob, jak sestavit program, je osamostatnit funkce obsah() a main() do
samostatnych zdrojovych ¢&lend zkompilovat je do samostatnych modult pfikazem
CrtCMod a spojit je pfikazem CrtPgm.

Modul OBSAH_PRC s funkci obsah()

#include <decimal.h>

#include <math.h>

decimal (15, 5) obsah (decimal(15, 5) a, decimal(1l5, 5) b, decimal(1l5, 5) c)

{
decimal (15, 5) s;

if (a>b+c || b>a+c || c>a+b)
{
return -1.0D; // chybné urceny trojihelnik
}
s = (a+b+c)/ 2;
return sqrt(s * (s - a) * (s - b) * (s - ¢c));

Modul OBSAH_CALL s funkci main()
Funkci obsah() volame z hlavni funkce main(), proto musime uvést prototyp.

3V jazyku C++ ale takovy typ konstanty neni. Tam by se napsalo __D("3.0").



#include <stdio.h>

#include <decimal.h>

// prototyp funkce obsah
decimal (15, 5) obsah (decimal(15, 5), decimal(15, 5), decimal(1l5, 5));

// hlavni funkce main()
int main ()

{
decimal (15, 5) plocha = obsah (3.0D, 4.0D, 5.0D); // volani funkce obsah

printf ("plocha = %D(15,5)", plocha);

Oba moduly kompilujeme pfikazem CrtCMod, €ili volbou 15 v PDM. Vzniknou tak moduly,
které spojime pfikazem

CRTPGM PGM(*CURLIB/OBSAH CALL) MODULE (OBSAH CALL OBSAH PRC)

do programu OBSAH_CALL v bézné knihovné. Po jeho spusténi se vypiSe vysledek

plocha = 6.00000.

Procedury v jazyku RPG

Hlavnimu programu v RPG se fika hlavni procedura a ostatnim proceduram zapsanym v
témze modulu se fikad podprocedura (subprocedure). Podprocedura, ktera vraci hodnotu
se nazyva funkce.

Nejprve ukazeme pfiklad, kdy kombinujeme hlavni proceduru i funkci obsah do jednoho
zdrojového ¢lenu, tedy modulu. Ten se kompiluje pfikazem CrtBndRpg, tedy volbou 14 v
PDM, kdy vznika provizorni modul v knihovné QTEMP, ktery se “spoji” do vysledného
programu a pak se smaze.

Za pfiklad si opét zvolime vypoc€et obsahu obecného trojuhelnika podle Heronova vzorce.

Modul s hlavni procedurou a procedurou obsah
h DftActGrp(*no) BndDir('QC2LE')

// hlavni procedura - hlavni progam

d plocha s 15p 5
// prototyp procedury - vracend hodnota a parametry

d obsah pPr 15p 5 extproc('obsah')

d a 15p 5 value

d b 15p 5 value

d c 15p 5 value
/free
plocha = obsah ( 3: 4: 5 ); // volani procedury obsah
dsply ('plocha = ' + %$triml(%editc(plocha: 'P')));
*inlr = *on;

/end-free

// podprocedura obsah



p obsah b

// rozhrani procedury - vracend hodnota a parametry

d obsah pi 15p 5
d a 15p 5 value
d b 15p 5 value
d c 15p 5 value
// prototyp standardni funkce sqrt z jazyka C
d sqgrt pr 8f extproc('sqrt')
d x 8f value

// poloviéni soudet stran
d s s 15p 5
/free
if a > b + cor b > a + cor c > a + b;

return -1;

endif;
s =(a+b+c)/ 2; // poloviéni soucfet stran
return sqrt(s * (s - a) * (s - b) * (s - c¢)); // vypoéet plochy

/end-free

P e

Formulaf H obsahuje dvé dullezité specifikace. Parametr DftActGrp(*no) znamena, ze
program pobézi v pojmenované aktivaéni skupiné se standardnim jménem QILE.
Parametr BndDir(*QC2LE’) umoziiuje pfistup ke standardnim a unixovym funkcim jazyku
C a C++ (zde k funkci druhé odmocniny - sqrt).

Hlavni procedura musi byt zapsana jako prvni, podprocedura obsah jako druha. V hlavni
procedufe musi byt zapsan prototyp podprocedury obsah.#

Popis podprocedury - funkce obsah je uveden i zakonCen pfikazem specialniho formulare
P s oznacenim B (beginning) a E (end).

VSimnéme si, ze parametry funkce v prototypu (PR) i v popisu rozhrani (Pl - procedure
interface) jsou oznaceny slovem VALUE, coz znamena, Ze proceduie se pifedava hodnota
parametru. Bez tohoto oznaCeni by se predavala adresa parametru.

V prototypu je také uveden parametr EXTPROC, ktery zadava jméno funkce v doslovném
tvaru s malymi pismeny.

Ve funkci druhé odmocniny sqrt probéhne konverze Cisel z pakovaného dekadického typu
na typ pohyblivé fadové Carky (typ F totozny s typem double z jazyka C) a zpét. Prototypu
funkce v jazyku C

double sqgrt(double x);

odpovida prototyp v jazyku RPG

d sqgrt pr 8f extproc( 'sqrt')

d x 8f value

Program po spusténi vypiSe vysledek

4V jednom modulu maze byt ovSem zapsano vice podprocedur.
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DSPLY plocha = 6.00000.

Trojuhelnik o stranach 3, 4, 5 je pravouhly, proto dvojnasobek jeho obsahu je dan
soucinem jeho odvésen: 3 x 4 = 12.

Jiny zpuUsob, jak sestavit program, je osamostatnit proceduru obsah a hlavni proceduru do
samostatnych zdrojovych ¢lenll, zkompilovat je do modull pfikazem CrtRpgMod a spojit je
pfikazem CrtPgm.

Modul OBSAH_PRC s procedurou obsah
h bnddir('QC2LE') nomain

// prototyp procedury - vracend hodnota a parametry

d obsah pr 15p 5 extproc( 'obsah')
d a 15p 5 value
d b 15p 5 value
d c 15p 5 value
// procedura obsah
p obsah b export
// rozhrani procedury - vracend hodnota a parametry
d obsah pi 15p 5
d a 15p 5 value
d b 15p 5 value
d c 15p 5 value
// prototyp standardni funkce sqrt z jazyka C
d sqgrt pr 8f extproc( 'sqrt')
d x 8f value
// poloviéni soucet stran
d s s 15p 5
/free

if a > b + cor b > a+ cor c > a + b;

return -1;

endif;
s =(a+b+c)/ 2; // poloviéni soucet stran
return sqrt(s * (s - a) * (s - b) * (s - ¢)); // vypolet plochy

/end-free

p e

Ve formulafi H jsme zapsali slovo NOMAIN, aby modul neobsahoval hlavni proceduru,
ktera by zabirala zbyte€né mnoho mista. Podprocedura obsah je uvedena i zakonena
pfikazem specialniho formulafe P. V avodnim pfikazu je slovo EXPORT, které je nutné,
aby procedura byla k dispozici jinym modulim (zde modulu OBSAH_CALL). Pfed zapisem
podprocedury musi byt uveden jeji prototyp.

Modul OBSAH_CALL - hlavni procedura
Z hlavni procedury volame podproceduru obsah, proto musime uveést jeji prototyp.

// hlavni procedura - hlavni progam

d plocha s 15p 5

// prototyp procedury - vracend hodnota a parametry
d obsah pr 15p 5
d a 15p 5 value



d b 15p 5 value
d c 15p 5 value
/free
if a > b + cor b > a + cor c > a + b;

return -1;

endif;

plocha = obsah ( 3: 4: 5 ); // volani procedury obsah
dsply ('plocha = ' + %triml(%editc(plocha: '3')));
*inlr = *on;

/end-free

Spojeni modult
Oba moduly kompilujeme pfikazem CrtRpgMod, Cili volbou 15 v PDM. Vzniknou tak
moduly, které spojime pfikazem

CRTPGM PGM(*CURLIB/OBSAH CALL) MODULE (OBSAH CALL OBSAH PRC)

do programu OBSAH_CALL v bézné knihovné. Po jeho spusténi se vypiSe vysledek

DSPLY plocha = 6.00000.

Procedury v jazyku Cobol

Za priklad si opét zvolime vypocet obsahu obecného trojuhelnika podle Heronova vzorce.

Nejprve ukazeme pfipad, kdy kombinujeme hlavni program i funkci obsah do jednoho
zdrojoveého Clenu, tedy modulu.

Modul s hlavni procedurou a procedurou obsah
PROCESS OPTIONS NOMONOPRC.

* hlavni program

IDENTIFICATION DIVISION. PROGRAM-ID. OBSAH_ HLA.
WORKING-STORAGE SECTION.

01 a PACKED-DECIMAL PICTURE S9(10)V9(5) VALUE 3.0.
01 b PACKED-DECIMAIL PICTURE S9(10)V9(5) VALUE 4.0.
01 c PACKED-DECIMAIL PICTURE S9(10)V9(5) VALUE 5.0.

01 plocha PACKED-DECIMAL PICTURE S9(10)V9(5).
PROCEDURE DIVISION.

CALL LINKAGE TYPE IS PROCEDURE "obsah",
USING BY VALUE a BY VALUE b BY VALUE c
RETURNING plocha.

DISPLAY "plocha = " plocha.

* funkce obsah - jako "vloZeny program"

IDENTIFICATION DIVISION. PROGRAM-ID. "obsah".
WORKING-STORAGE SECTION.

01 s PACKED-DECIMAL PICTURE S9(10)V9(5).
01 soucin-dec PACKED-DECIMAL PICTURE S9(10)V9(5).
01 plocha-dec PACKED-DECIMAL PICTURE S9(10)V9(5).

01 soucin-double COMP-2.



01 plocha-double COMP-2.
LINKAGE SECTION.

01 a PACKED-DECIMAIL PICTURE S9(10)V9(5) VALUE 3.0.
01 b PACKED-DECIMAL PICTURE S9(10)V9(5) VALUE 4.0.
01 c PACKED-DECIMAIL PICTURE S9(10)V9(5) VALUE 5.0.

PROCEDURE DIVISION USING BY VALUE a BY VALUE b BY VALUE c
RETURNING plocha-dec.
IF a > b+ cORDb>a+cORc>a+b
MOVE -1.0 TO plocha-dec
GOBACK
END-IF.
COMPUTE s = (a + b + c) / 2.
COMPUTE soucin-double = s * (s - a) * (s - b) * (s - c).
CALL PROCEDURE "sqgrt" USING BY VALUE soucin-double
RETURNING plocha-double.
MOVE plocha-double TO plocha-dec.
END PROGRAM "obsah".
END PROGRAM OBSAH HLA.

Program se kompiluje pfikazem CrtBndCbl, tedy volbou 14 v PDM, kdy vznika provizorni
modul v knihovné QTEMP, ktery se “spoji” do vysledného programu a pak se smaze. Je
ovSem tfeba zadat parametr BndDir(QCZ2LE), aby se pfipojila C funkce “sqrt”:

CRTBNDCBL PGM(OBSAH_HLA) BNDDIR(QC2LE).

Modul obsahuje hlavni program OBSAH_HLA a vnofeny (nested) program “obsah”.
Program “obsah” je funkce, protoze vraci hodnotu. V terminologii jazyka ILE/Cobol je to
“ILE procedure”, coz odpovida obecnému pojmu “subprocedure”.® Pro nasi ukazku jsme
volili jméno v malych pismenech, jak je to obvyklé v jazyku C.

Pfikaz CALL [LINKAGE TYPE IS] PROCEDURE v hlavnim programu vola funkci “obsah”.
V ném zadame jméno funkce, parametry a navratovou hodnotu. Musime ovSem zafidit,
aby jméno funkce vystupovalo v doslovném znéni, tj. s malymi pismeny. Toho dosadhneme
zapisem prikazu PROCESS OPTIONS NOMONOPRC na zacatku zdrojového modulu
nebo pfi kompilaci zadanim volby *NOMONOPRC v parametru OPTION. Bez tohoto
parametru by se jméno prevedlo do velkych pismen. Dekadické pakované parametry a, b,
c se predavaji hodnotou (BY VALUE), funkce vraci také dekadickeé Cislo.

Ve funkci “obsah” se pocita sou€in dekadickych Cisel, ktery se pfi dosazeni do vysledku
konvertuje do Cisla v pohyblivé ¢arce typu COMP-2, cozZ je totéz jako typ double v jazyku
C. Toto Cislo je zapotfebi jako argument standardni funkce “sqrt” jazyka C, jejiz vysledek
-—— odmocnina — je také typu double. Pfikaz MOVE pak toto Cislo pfevede do dekadického
pakovaného tvaru.

V jazyku Cobol se pro ILE proceduru neuvadi zadny prototyp, na rozdil od jazyku C a
RPG. Chybi zde tedy staticka kontrola parametru (pfi “spojovani modulu”). Proto je nutné
dbat na prfesné dodrzeni poctu, typl a pofadi parametri a typu navratové hodnoty; v
pripadé chyby jsou vysledky nepfedvidatelné.

5V programu Ize zadat vice vnofrenych programai.



Vysledek spusténi programu OBSAH_HLA se vypiSe bez vyznacené desetinné tecky:

plocha = 000000000600000.

Trojuhelnik o stranach 3, 4, 5 je pravouhly, proto dvojnasobek jeho obsahu je dan
soucinem jeho odvésen: 3 x4 = 12.

Jiny zpusob, jak sestavit program, je osamostatnit proceduru “obsah” a hlavni proceduru
do samostatnych zdrojovych ¢lent, zkompilovat je do modull pfikazem CrtCblMod a spojit
je pfikazem CrtPgm.

Modul OBSAH_PRC s procedurou obsah
PROCESS OPTIONS NOMONOPRC.

* funkce obsah - jako ILE procedura

IDENTIFICATION DIVISION. PROGRAM-ID. "obsah".
WORKING-STORAGE SECTION.

01 s PICTURE S9(10)V9(5).
01 soucin-dec PICTURE S9(10)V9(5).
01 plocha-dec PICTURE S9(10)V9(5).

01 soucin-double COMP-2.
01 plocha-double COMP-2.
LINKAGE SECTION.

01 a PICTURE S9(10)V9(5).
01 b PICTURE S9(10)V9(5).
01 c PICTURE S9(10)V9(5).

PROCEDURE DIVISION USING BY VALUE a BY VALUE b BY VALUE c
RETURNING plocha-dec.
IFa> b+ cORDb>a+cORc>a+b
MOVE -1.0 TO plocha-dec
GOBACK
END-IF.
COMPUTE s = (a + b + ¢c) / 2.
COMPUTE soucin-double = s * (s - a) * (s - b) * (s - c).
CALL PROCEDURE "sqrt" USING BY VALUE soucin-double
RETURNING plocha-double.
MOVE plocha-double TO plocha-dec.
END PROGRAM "obsah".

Modul OBSAH_CALL - hlavni procedura
PROCESS OPTIONS NOMONOPRC.

* hlavni program - vold funkci "obsah"

IDENTIFICATION DIVISION. PROGRAM-ID. OBSAH_ HIA.
WORKING-STORAGE SECTION.

01 a PICTURE S9(10)V9(5) VALUE 3.0.
01 b PICTURE S9(10)V9(5) VALUE 4.0.
01 c PICTURE S9(10)V9(5) VALUE 5.0.

01 plocha PICTURE S9(10)V9(5).
PROCEDURE DIVISION.
CALL LINKAGE TYPE IS PROCEDURE "obsah",



USING BY VALUE a BY VALUE b BY VALUE c
RETURNING plocha.
DISPLAY "plocha = " plocha.
END PROGRAM OBSAH HLA.

Spojeni moduld a spusténi programu
Oba moduly kompilujeme pfikazem CrtCblMod, Cili volbou 15 v PDM. Vzniknou tak
moduly, které spojime pfikazem

CRTPGM PGM(*CURLIB/OBSAH_CALL) MODULE (OBSAH_CALL OBSAH PRC) BNDDIR(QC2LE)
do programu OBSAH_CALL v bézné knihovné. Parametr BndDir(QC2LE) je nutny kvuli

pripojeni funkce sqrt() jazyka C. Po spusténi programu se vypiSe vysledek bez vyznacené
desetinné tecky:

plocha = 000000000600000.

Procedury v jazyku CL

V jazyku CL neni psani procedur typu funkce mozné, protoze CL program nemuze vracet
hodnotu. Navic neni mozné specifikovat vstupni parametry jako pfedavané hodnotou jako
jsme to zvolili v nasem pfikladu.

Proto uvedeme jen CL program OBSAH_CALL, ktery vola funkci obsah vytvofenou z
modulu OBSAH_PRC vzniklého z libovolného pfedchoziho pfikladu.

DCL VAR(&A) TYPE(*DEC) LEN(15 5) VALUE(3)

DCL VAR(&B) TYPE(*DEC) LEN(15 5) VALUE(4)

DCL VAR(&C) TYPE(*DEC) LEN(15 5) VALUE(5)

DCL VAR(&PLOCHA) TYPE(*DEC) LEN(15 5)

DCL VAR (&PLOCHA C) TYPE(*CHAR) LEN(16)

CALLPRC PRC('obsah') PARM((&A *BYVAL) (&B *BYVAL) +

(&C *BYVAL)) RTNVAL (&PLOCHA)

CHGVAR VAR(&PLOCHA C) VALUE (&PLOCHA)
SNDPGMMSG MSG( 'plocha = ' *BCAT &PLOCHA C) TOPGMQ (*EXT)

Volani funkce provadime pfikazem CALLPRC (Call Procedure). Jméno funkce musime
uvest malymi pismeny v apostrofech, parametry &A, &B, &C pfedame hodnotou (*BYVAL)
a navratovou hodnotu &PLOCHA zadame v parametru RTNVAL.

Vzhledem k tomu, Ze parametry jsou dekadicka pakovana Cisla o rozmérech (15 5),
muzeme prikaz CALLPRC napsat také s konstantnimi parametry takto:

CALLPRC PRC('obsah') PARM((3 *BYVAL) (4 *BYVAL) +
(5 *BYVAL)) RTNVAL (&PLOCHA)
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V jazyku CL rovnéz neuvadime zadny prototyp. Ani zde tedy neprobiha pfi spojovani
programu zadna (staticka) kontrola volani, nespravné zadané parametry nebo navratova
proménna se projevi aZ pfi vypoctu!

Program musime zkompilovat pfikazem CrtCIMod (volbou 15 v PDM) a spojit pfikazem
CrtPgm:

CRTPGM PGM(*CURLIB/OBSAH_CALL) MODULE(OBSAH_CALL OBSAH PRC) BNDDIR(QC2LE).

Po spusténi programu se vzdy vypiSe vysledek

plocha = 000000006.00000,

at' uz je spojen s modulem OBSAH_PRC z kteréhokoliv jazyka (C, RPG, Cobol).
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